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Resumen: El estudio de la antitesis entre el orden yadsha permitido fundamentar
gran parte de la forma que constituye el disefi@ yatquitectura. El orden es un

término utilizado para describir la condicién degrdaridad de una forma; su

ausencia, el desorden o caos puede ser producidaipa gran cantidad de factores.
Este trabajo tiene la intencidn de estudiar losqadimientos de transicion del orden al
caos para determinar algunas de las variables dmgformacion que intervienen
controlando el desarrollo de la forma.

1 GENERACION DE SUPERFICIES ESPACIALES

La generacion de una superficie espacial puedansdizada segun el esquema de la
fig.1

Dentro del conjunto denominado movimiento encontifas ideas de rotacién,
traslacion y sus combinaciones que permiten estables elementos reguladores de la
superficie. Fuertemente vinculado al movimienteiseuentra el concepto de generatriz
gue determina la forma. Las variables de transfoidngoroducen y controlan
modificaciones sobre el movimiento y la generattigte campo de estudio es muy



intenso y abarca una gran cantidad de estratdgaa.encuadrar la nocion de variable
podria especificar principalmente que las altersesadeben producirse en los dos
conjuntos del sistema generativo. Entonces se oeeon

a) modificaciones que se producen Unicamente en émsezltos reguladores (del
movimiento).

b) cambios definidos por variaciones en la gener§triapias de la generatriz).

c) alteraciones producidas en la generatriz y el m@vita controladas por una
variable.

VARIABLES DE
TRANSFORMACION

fig.1 Esquema que describe la generacién de sujsriespaciales

2VARIABLES DE TRANSFORMACION

Para estudiar y comprender algunas de las varidblésnsformacion planteo la idea de
algoritmo como principal herramienta conceptuaadalisis. Se trata de la extraccion
sistematica de los principios logicos y el des#rdé un plan de solucion genérica. Un
algoritmo es un procedimiento para abordar un problen un niimero finito de pasos y
sirve para definir un patron secuencial que conthacéa la realizacion de una tarea
deseada. Contiene ideas de deduccion, inducciétraabion, generalizacion y l6gicas
estructuradas. Considero que la principal ventajeste razonamiento reside en su
capacidad de inferir nuevos conocimientos y amjisutimites del pensamiento
proyectual.

2.1 ESCALA DIRECCIONAL

La fig. 2 describe una variable especifica del amig digital y su uso estratégico para
la generacion de formas. En primer lugar se muestlibujo bidimensional con la idea
conceptual. Las superficies que componen el mo88lodenotan la utilizacion de



instrucciones y operativas morfogenerativas y sestnan en la segunda imagen. En el
tercer esquema se opera con la escala direcciarell ge X con factor 0.5. Luego se

copia y espeja el resultado. Por dltimo la escaicdional en el eje Z con factor 0.5, se
gira, copia y espeja. Se obtiene un nudo formalpmaia describirse como una semilla
de forma.

fig. 2 Variable de transformacion escala direcalon

2.2 ORDEN ALEATORIO

El orden logico se establece sobre las basestéeasirazonados, en relacion a las
causas Y los efectos. Si el orden es secuena@aldatia las sucesion de hechos
originados en una serie, etapa, fase o sucesidpeatativas. Para la filosofia el orden se
opone al caos. La entropia es una tendencia naleiaérdida del orden. En fisica y
guimica es la medida del desorden molecular denataria o sustancia. El Azar podria
entenderse como la previsible ausencia de ordémdmp@ropdsito u objetivo. Con estos
conceptos intento puntualizar l6gicas que se atiligroyectualmente para controlar
formaciones aleatorias en sistemas generativofig [3amuestra un modelo 3D, en
donde se define un movimiento de traslacién ygereratriz cuadrada. Las variables
de transformacion aplicadas se describen en ekasgul) A partir del sistema
generativo se extraen planos con informacion )r8duce la deformacién aleatoria de
las lineas generatrices 3) Los datos se manip@enguear un grupo de superficies que
tienen impregnados conceptos aleatorios y datosisteina generativo 4) Se conforma
el modelo final por interseccién de formas y finahte se aplica una textura
multidireccional.

fig. 3 Orden aleatorio en sistemas generativos



2.3 ORDEN FRACTAL

Un fractal es el producto final que se originaaaéds de la repeticion infinita de un
proceso geométrico bien especificado. Es un comjcunga dimension no es entera.

Es un objeto o cantidad que muestra auto-semejmraaodas las escalas. El objeto no
tiene por qué demostrar la misma estructura erstledaescalas, pero si el mismo tipo
de estructura. Los fractales son estructuras s&mcié construir. La reiteracion es la
causa de su aparente complejidad. Su aparienciasgmiéjante es perceptivamente su
principal caracteristica. El lenguaje generadolg®fractales permite articular nuevas
ideas:

a) Formas a partir de mecanismos de superposizjdRelaciones reciprocas de érdenes
mutables. ¢) Dinamismo. d) Descomposicién. e) Cejigad. f) Infinitud. g)

Crecimiento y Expansion. En la fig 4 se muestrasuperficie con la posible aplicacién
de una variable de transformacién basada en osdtee orden fractal. Se desarroll6 el
cilindro sobre un plano, considerando lineas l&enalongitudinales como una grilla

de estructura abstracta subyacente al fractal GlelvBragén estudiado por Heighway
en 1960. En cada nodo del fractal se ubic6 un gm®trabajo con las superficies de
apoyo que se generan al alejar los conos de lmeefa espacial del cilindro. Se
modificd cada cono en su directriz para lograrasultado mas organico, lo que puede
considerarse una segunda variable.
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fig. 4 Orden fractal
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